In Pursait of Loath Nolder

bﬁsanﬁéhilfe by Locke

= T

http://www.gamepad.de/

Teil 7, 17. November 2011

Wer oder wasist uns hier begegnet?




Lie komme ich hierher?

Wir wissen es nicht, wir verlassen dasHaus, u. fahren in unser
trautesHeim.

Hier horen wir den Anrufbeantworter ab, verlassen unser Heim
u. fahrenin LOATH NOLDERS Biro.




Vorwaort

Lweck dices Werks 15t die Sammlung des
Volksmythen der Stadt Wellsmoth in einem
euspmmenhingenden Bagd

Wie allgemein beknnnt, wurde Wellsmoth boreits un
Mittelalter (das genane [Datom 15t mcht bekannt) als
Siedlung erbaut und st sufgrund der umgebenden
Berge =e1t jeher von anderen Siedlungen
ubgeschmtien Aug diesem Grund mtereswaen ach
Ethnologen besonders (e die Geschichie emer so
abgeschmittenen Gegend

Dre Erforschung und Sammlung der Volkennthen
einies Gebiets wie Wellsmoth ergbt eine nmiasende
ethnologische Wisses I.M!15|.Ii|. die Infornmbionen ibes
die umliegende Region hefern kann

P.S
Ich danke memem Freund Alphonso Gray, der no
bei Teilen des Buches geholfen hat

Anmieur-Ethnologe Shean Brdge

Hier schnappen wir unsdas Buch, nehmen eine Markierung vor

lathers Floch

Inthers Fluch 19 vielleiclt einer der 8liesten
Mythen der Region. Obwohl der Ursprung
umetritten 1=, el die allgemein akaepticrie
Versaon anl” dag Altertum ruriick

[H‘- MNatnrphanomen, das jedes Jahr 20 bestimmten
eiten an den Northwood Mountaing aufiritt, kann
a.]h;.r heute micht vollstindig erklrt werden. Starke

Winde, die mul entsetehichem Geldwe Staub und
Eleine Steine durch Hahlen und Felespalten in den
Narthwood Mountains schleadern. Diese Steine
regnen nach einem starken Erdbeben anf die Stadte
m der Umgebung Mheses Erdbeben st viel stirker
als dee Kleinen Beben, die im Erdbebengebiet von
Wellsmath hautig auftreten

Ez 11 :-111;‘ hekannte Tatmche, dazz die erste
Stedlung der Wellamoth-Beauks i der bewaldeten
Worthwood-Remon entstamd, wo aufgrund der Hishe
don grofiten Teil des Jahres ein raves Klima
vorherrschl Zn dieser Region gehoren anch die
Northwood Mountaing, die in vielen Myihen
erwithnt werden. Abgesehen von ein paar
Lichtungen bedeckl der grobe Northwood Forest das
Gehiet g yom Fofl des Derges wie eine dicke
Bettdecke Der Wald st unbewohnbar, aber in den
Lichtungen 1=t die Erde sehr Fruchibar, und &
wurde eine klemne Stadt um den Tewch von
Waolfeprey gebaut, der der Stadt auch thren Namen

ah ]-\\..'l'. spitter wurde der Nume der Stadt in
1 l'\‘\ﬁj j!E

Lant dem “lathers Fluch'-Mythos etiellen die
Bewohner von Wallsprey auf cin kleines, mucs,
Feindeehipes Volkeh ange Feit anf den
Plateauz der Narthwood Mountaing lebte Sie Panden
eige der Traditionen und Verhaltensweizen dieser
Menschen, die sich sellsl Tather mmonben, alwolul

u. schauen in dieKarte.




filko &t \Wolfsprey der alte Name ven \Windlapse.

Nun bemuhen wir wieder unser Gehirn!
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Wir legen die Gréaber in ein Feld u. in dasAnderedie
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markierte Stelle, klicken den Zahnradbutton an u....
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kh sollte zum Friedhof gehen

fahren auf den Friedhof!
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Wir betreten den Friedhof u. gehen linksdurch das Tor.




kch finde wohl nichts, wenn ich nicht wei, wohin ich gehe und wiese.

Der Friedhof ist riesig u. wir missen uns etwas einfallen lassen um
dasrichtige Grab zu finden.
Wir gehen zurick u. benutzen den néchsten Eingang.




Hier machen wir uns nun auf die Suchel




Samuel William Peer.

Wir schauen unsdie Register an u. erinnern unsan den Namen
SAMUEL WILLIAM POER.
Nun suchen wir das passende Buch u. den Namen.

Bz et der sung  Detum Han

Poams R....cooy..ocaeice, 11. Sep. 16586 I Frowm F. ......0scseice,
Freaton Uaeoouas CATARLLE; 43, Jul. 1996 | Frall M. ......08CBeik&,
Preaton E.F. . .08t -, 17, Mar e Frover B, ......0m

Paort K. Fo «n &, 19, iE . 19E Fiecksm X T a0
Pottle Ls sua e, 7. e 53 Pecquice 5. ... .
Fillow Te .ia Te. 10, Jan, Pidler H. i.....000reice
Purray K. L. . ..0 CE, 5. MAr. 1998 Paguaiak ¥. ....08ES
Premard D. T...08taeice; i%, dap. 199F | Parvayne I. M. ..QscEelts,
Ploker H. ......08tssite, g, Sep. 1908 Pethurn F. .....0SEselte,
Pactum B. Wy 0. 000 e, 28, At . 1905 Petkes O +i00sDRCIEITE
Pizces L Tiuss.Oovsmice, 18, . Prickwill L. & ..Coco

lch sehe den Machnamen Poer nirgends-

L eider finden wir seinen Namen nicht, und nun?
Wir gehen die Treppe hoch u. durch die Tir.




Hier schauen wir unsgrundlich um u. finden, direkt vor der

Treppe, en Versteck.

Wir offnen es, sehen unsdie Notizen an u. markieren se.




Hinwei

Lch beiffe Robert Hart und arbeife afs Wichier
suf dicsem Friedbof. Tch schreibe divee XNotizen,
domit sre ofs Bew'eia Fiir o fe selfaomen

onerk {&rlichen Feachebnisse o fenen Adnnen. d'ie
Kdrzlich begonnen

Fa berrachf Keine SFifla nelr in o ivser affen
Ktad? der Toten, o ie ao wWaif h'rl..- von ol fem
|".|'1‘I1.'.f Zuerst birfe ich markerschiitierade
Sefireie, Gefeal wnd efa Kevclen sos eindgen
selfsrm swsschenden &Fribern f'.'__lrl."u: fen abdre
fel, doss moe mich ber meinen Nochisolrolien

Baphachial

Toh versachte, die Friedbof sbesucher zw warnen
Als iclh fhnen dovon erodlifte. Fliaterfen aie
miteinnnder wnd wicsen mich scliref ¥ sn, mich
niclt eingumischen Fom Teufel mit iboen! Vor
weil die Bezablung guot ral, bleibe ick nock bier
Teb benoe Leute. e nocl nichi efamal Ffor viel
Grald Biarblaiben wWirden Fhre Frac beinung vad
ifhir Varbalten afoiffen mich ab Jedar von ibnvan
frigt einen King mif einer Schlonge, die afch
i ] i
selbar in den Sclvanz beilft, und einem

glinzenden schwprzen Stein Tebh bobe schon

Loichen geselen, o ie besser sussulen

Mrache befouplen, are afommen ous einem
Hexengoschloch! vnd Limen zu bestimmien Feffen
an dwa Fral afmes Vorfalren., um fbm o areh
baatimarte Faramonian ihran Heapelt zo erv'aisen
Fofi bofte fo nichtd wiel von apfcben Fes ffen,
aber fch weif nichf, was ich sagen soll, nuch dem,
waas feh vor der Tar o icser n?:.r_.z.""f_.,' & frrafy Felirt
bk Pie Al fen o reser and dhalicher Griifie

i

“urden vor dea snderen gelrenn! wvad in eivem

f.':' man Bawm wafer der T'rappe dea

Friedbofagebiades gelagert, das afe sulefzt

beaveht batten Vor ain poar Foalren ank ich ein
weiteres unerk{friiches £reignis in einer dor
dfshilen, die in cimigen Deilen des Friedfofa
durch Erdbehen entstonden woren ITm M itternocht
frof ick in efne der Hiklfen vod begub mich fiefe
binein Als ich diese dunklen Befoakorridore
arrafolifa. die von Sfatues ron Manacheon mif
Rapfilrankipfen amgeben waran, fravfe fck mick
£

michit weiter und fief o achoelf ich Kooofe zum

-'1.(4,(..!.#:;;

Eraige Loge apiler Komen Tospelforen, erkfirten
berf ldchlichen Unlersvchongen, duss der

wf guf elmem weferird fschens M8 enaisfam

Nun gehen wir die Treppe nach oben, bemerken die starken
Verwistungen u. finden einen Dolch.
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Dieser Ort sicht aus, ak hdtte ihn jemand absichtlich verwistet.

Jetzt gehen wir wieder nach unten u. Gber prufen die Notizen.




Hier werden wir flindig, 6ffnen das Versteck, mit Hilfe des
Dolches, u. schauen unsdie Aufzeichnungen an.




Hinweise: il

Hier, VWilham Poer

Wir finden u. markieren den Namen.

Sein Grab befindet sich im westlichen Teil des Friedhofes.
Da aber der Rest der Aufzeichnungen unleserlich ist, kbnnen wir
den genauen Ort nicht feststellen!

Nun denn, machen wir uns auf die Suche.




Wir gehen biszum Mittelgang u. dann nach rechts biszum Ende
des Weges.

An dieser Krypta bemerken wir ein Schlangensymbol u. sehen es
unsan.




Es st verformt, aber es muss das Symbel auf dem Ring sein, den der \Wachmannm

erwdhnt hat.

Das mussdas Grab san!
Wir offnen dieTur u. treten ain.

Hier, im Vorraum, schauen wir unsum u. gehen dann nach unten.




Vor der Tur 6ffnen wir die Klappe.

Hier legen wir nun die Scheiben hinein u. drehen sie soweit, bis
die kleitnen Symbole mit den kopierten Symbolen Uber einstimmen.
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kch habe ein Klicken gehort.

Wir horen ein klicken u. 6ffnen die T(r.




lch glaube, ich. hére etwas Selisames.

Hier gehen wir in den rechten Raum u. bis nach hinten durch.

Hier liegt ein Seil, wir stecken esein, gehen wieder zurtick u. in
den gegentiberliegenden Raum.




Auf der anderen Seite der Wand muss ein Hehlraum sein

Hier sehen wir Rauch, aus einem Hohlraum, aufsteigen.

Jetzt verlassen wir wieder den Raum u. gehen durch die Holztur.




Das Symbel dieses Orts.

Wir schauen unsdas Symbol au. Gehen durch die Gittertur.




Die gleichen Statuen wie in den unterirdischen Ciingen in Mr. Braunbells Garten

Wir schauen uns alles an.

Dann binden wir das Sall an der Gittertur fest u....




sellen uns ab.

lch habe diesen Ort in einem Albtraum gesehen

Hier sehen wir unsum u. eskommt uns alles bekannt vor.
Nun gehen wir, Gber die Treppe, ganz nach oben.




Wir ziehen wieder den Sarg nach vorn, 6ffnen ihn u. bemerken

aene Medaille.
Diese nehmen wir u. schauen sie an.

Mein Famienwappen..




Dieser Name.

Das gibt es nicht!

Sind wir das, ist esunser Grab?
Nun klicken wir in das offene Grab u




das konnt Ihr selbst her ausfinden!

ENDE




“Un Pursuit of Loath Nolder
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